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Regulamin gry terenowej ,,Lufcik na tropie czystego powietrza”
organizowanej na terenie Gminy So$nicowice
w ramach projektu LIFE ,,Slaskie. Przywracamy blekit”.
Kompleksowa realizacja Programu ochrony powietrza dla wojewo6dztwa §laskiego.

§ 1. Organizator

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okres§la ogodlne zasady, zakres i warunki uczestnictwa w grze
terenowej pod nazwa ,,Lufcik na tropie czystego powietrza”

2. Organizatorem gry terenowej ,,Lufcik na tropie czystego powietrza”, zwanej dalej ,,Grag”, jest Gmina So$nicowice z
siedziba pod adresem Soénicowice ul. Rynek 19, zwany dalej ,,Organizatorem”.

3. Organizacja Gry oraz Upominki za uczestnictwo sg wspotfinansowane ze srodkéw Unii Europejskiej oraz Narodowego
Funduszu Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej w ramach projektu LIFE “Sigskie. Przywracamy blekit”.
Kompleksowa realizacja Programu ochrony powietrza dla wojewodztwa slgskiego.

4. Realizacja Gry z ramienia Organizatora zajmuje si¢ Sylwia Steczuk — ekodoradca projektu LIFE , Slaskie.
Przywracamy blekit”.

5. Administratorem zabranych danych osobowych 0séb bioracych udziat w Grze (,,Uczestnikow”) jest Organizator.

§ 2. Cel Gry

1.  Celami Gry sa:
e Ksztaltowanie postaw proekologicznych.
e Wzmacnianie $wiadomosci koniecznosci dbania o $srodowisko.
e Informowanie o zagrozeniach wynikajacych z zanieczyszczania powietrza.
e Oswajanie w zakresie odnawialnych zrodet energii.
Zachecanie do spacerow bedacych jedng z form aktywnego spedzania czasu wolnego.
Pobudzanie kreatywnosci dzieci, mlodziezy oraz dorostych poprzez rozwiazywanie zagadek.
e Promocja Kampanii edukacyjno-informacyjnej realizowanej pod hastem ,,Bierzemy powietrze pod swoje skrzydta”.

§ 3. Postanowienia ogélne

1. Gra zostanie przeprowadzona w dniu 29.06.2024 r na terenie Gminy So$nicowice w godzinach 16:00-19:00, zwanych
dalej ,,Czasem Trwania Gry”.

2. Informacja o Grze wraz z Regulaminem dostgpne sa na stronie internetowej Organizatora
www.sosnicowice.pl

3. Udziat w Grze oznacza akceptacje Regulaminu, ktérego ostateczna interpretacja nalezy do Organizatora. Zadne
odwotania nie zostang uwzglednione.

4. Regulamin dostgpny jest do wgladu w Punkcie Obstugi Gry w czasie jej trwania.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajécia waznych i
nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany moglyby wywotac.

6. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do: odwotlania, przerwania, uniewaznienia lub zmiany terminu Gry w razie
wystapienia przyczyn niezaleznych.
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§ 4. Warunki udzialu w Grze

1. Gra odbedzie si¢ na terenie Gminy So$nicowice, jednakze moga w niej wzigé¢ udzial wszystkie osoby zainteresowane —
W tym osoby niezamieszkujace terenu gminy.

2. Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

3. Aby wrziag¢ udziat w Grze, nalezy zapisa¢ si¢ na liste, ktora znajduje si¢ w pokoju nr 1 - Biuro Obshugi Interesanta w
Urzedzie Miejskim w Sosnicowicach ul. Rynek 19, w terminie od 14.6.2024 r do 26.06.2024 r.

4. Przed rozpoczgciem gry nalezy zglosi¢ si¢ do punktu obstugi gry, mieszczacego si¢ na OSiR w Sosnicowicach ul.
Raciborska 39. Punkt ten bedzie zarowno punktem rozpoczecia gry, jak i jej zakonczenia.

5. Osoby niepelnoletnie moga wzia¢ udziat w Grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody opiekuna
prawnego lub przedstawiciela ustawowego. Zgoda opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego powinna
obejmowaé w szczegodlnosci zgode na udzial w Grze oraz akceptacj¢ postanowien niniejszego Regulaminu, w tym na
przetwarzanie danych osobowych oraz wizerunku Uczestnika przez Organizatora. Wzor zgody opiekuna prawnego lub
przedstawiciela ustawowego bedzie dostgpny w Punkcie Obstugi Gry w czasie jej trwania oraz na stronie internetowej
Organizatora.

6. W grze mogag wzia¢ udzial grupy maksymalnie 5 osobowe, kazda grupa ponizej 16 roku zycia musi
posiada¢ petnoletniego opiekuna, sugerowany minimalny wiek uczestnika gry to 7 lat.

§ 5. Zasady Gry — rozpoczecie

1. Po zgloszeniu checi udziatu w Grze w Punkcie Obstugi Gry, osoba zglaszajaca staje si¢ Uczestnikiem Gry.
2. W ramach rozpoczecia Gry, kazdy Uczestnik otrzyma komplet materialtdow wymaganych do ukonczenia Gry:
Wprowadzenie do gry, Mapg gry, Kartg gry, Karte liter do hasta oraz dtugopis.
Mapa zawiera wskazowki dotyczace doktadnego umiejscowienia wszystkich Zagadek na terenie Gminy So$nicowice
4.  Arkusz Odpowiedzi zawiera

e miejsce do wpisania imienia i nazwiska Uczestnika,

e miejsce do wpisania rozwigzania kazdej z 9 Zagadek,

e miejsce na notatki uczestnika (wypeiane opcjonalnie).

W

§ 6. Zasady Gry — przebieg

1. Naotrzymanej przez Uczestnika Mapie Gry zaznaczono miejsca ukrycia 9 Zagadek.

2. Uczestnik ma dowolno$¢ w wyborze sposobu przemieszczania si¢ pomiedzy wybranymi miejscami, jednak sugerowane
jest przemierzanie dystansu miedzy nimi droga piesza.

3. Uczestnik ma dowolno$¢ w wyborze kolejnosci odwiedzanych miejsc.

4. Po kazdorazowym zapoznaniu si¢ Uczestnika z Zagadka, a naste¢pnie jej rozwigzaniu, Uczestnik zapisuje odgadnigte
hasto w Karcie Gry.

5. Na przygotowane;j trasie oprocz Zagadki Uczestnik bedzie rowniez znalez¢ podpowiedz utatwiajaca jej rozwigzanie.

6. W celu rozwigzania Zagadek, Uczestnik moze korzysta¢ ze wszystkich dostgpnych sposoboéw ulatwiajacych ich
rozwigzanie, w tym z wlasnych urzadzen z dostgpem do Internetu oraz z podpowiedzi udostgpnionych przez
Organizatora.

7. Po odwiedzeniu wszystkich 9 miejsc i rozwigzaniu Zagadek, Uczestnik kieruje si¢ do Punktu Obstugi Gry po odbidr
Karty Hasta Glownego, ktore powstanie po wypetnieniu pdl literami pozyskanymi z rozwiazan Zagadek.

8. W przypadku wykrycia ztamania Regulaminu przez Uczestnika, przedstawiciel Organizatora wpisuje do Arkusza
Odpowiedzi decyzj¢ o dyskwalifikacji Uczestnika, po czym podpisuje decyzje.

"~ Sigskie " K
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9.  Decyzja o dyskwalifikacji Uczestnika przez przedstawiciela Organizatora jest ostateczna i Uczestnik nie moze si¢ od
niej odwotac.

10. Po uzupehieniu Karty Hasta Gtéwnego, Uczestnik udaje si¢ do Punktu Obstugi Gry gdzie po weryfikacji otrzyma
Upominek.

11.  Zdyskwalifikowany Uczestnik nie otrzymuje Upominku po ukonczeniu Gry.

12. Gra bedzie toczy¢ si¢ w normalnym ruchu miejskim, dlatego zaleca si¢ zachowanie szczegdlnej ostrozno$ci podczas
Gry.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za bezpieczenstwo 0sob uczestniczacych w Grze. Kazdy z Uczestnikow
odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udzialu w Grze. Za bezpieczenstwo niepetnoletnich Uczestnikow Gry
oraz przestrzeganie Regulaminu odpowiadajg ich opiekunowie prawni lub przedstawiciele ustawowi.

14. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla Uczestnikow.

15. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie Uczestnikow, mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra
osobiste 0sob trzecich.

§ 7. Zasady Gry — zakonczenie

1. Gra zostaje zakonczona przez Uczestnika w momencie oddania do Punktu Obstugi Gry Karty Gry oraz Karty Hasta
Gloéwnego

2. Uczestnika nie obowiazuje minimalny lub maksymalny czas na skonczenie Gry i moze on dowolnie dlugo bra¢ w niej

udzial. Jednakze, aby Uczestnik mogt otrzymaé Upominek za udziat w Grze, Karta Gry oraz Karta Hasta Gtownego

muszg zosta¢ dostarczona do Punktu Obstugi Gry w Czasie Trwania Gry.

Glowne Hasto Gry powstanie z potaczenia liter zawartych w rozwigzaniach wszystkich 9 Zagadek.

4. Do ukonczenia Gry wymagane jest rozwiazanie wszystkich Zagadek.

W

§ 8. Upominek po ukonczeniu Gry

1. Warunkiem otrzymania pamiagtkowego Upominku jest ukonczenie Gry, czyli oddanie do Punktu Obstugi Gry Karty Gry
oraz Karty Hasla Gtéwnego z prawidtowymi odpowiedziami.
2. Organizator po pozytywnej weryfikacji wydaje Uczestnikowi Upominek.

§ 9. Oswiadczenia

1. Bioragc udziat w Grze, Uczestnik Gry (a w przypadku osob niepetnoletnich opiekun prawny lub przedstawiciel
ustawowy Uczestnika Gry):

e o$wiadcza, ze akceptuje warunki okreslone w niniejszym Regulaminie,

e wyraza zgod¢ na wykorzystywanie i przetwarzanie danych osobowych (imienia i nazwiska) oraz wizerunku
Uczestnika przez Organizatora zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (tj.: Dz.U.
2019, poz. 1781),

e wyraza zgode na publikowanie danych osobowych (imienia i nazwiska) oraz rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika (zgodnie z art. 81 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych):

o na tamach stron internetowych oraz portali spoteczno$ciowych prowadzonych przez Organizatora oraz w
informacjach medialnych publikowanych przez Organizatora,

o na tamach stron internetowych oraz portali spotecznosciowych prowadzonych przez Beneficjenta
Koordynujacego i Partneréw projektu LIFE ,Slaskie. Przywracamy blekit”. Kompleksowa realizacja Programu
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ochrony powietrza dla wojewodztwa §laskiego, oraz w informacjach medialnych publikowanych przez te
jednostki.

§ 10. Kontakt

W razie pytan lub watpliwosci, osoby zainteresowane moga skontaktowac si¢ z Organizatorem w nastepujacy sposob:
o telefonicznie, pod numerem telefonu 32 335 86 11,

Odwiedz strong projektu:

przywracamyblekit.slaskie.pl
facebook.com/slaskie.przywracamy.blekit
instagram.com/slaskie.przywracamy.blekit
https://www.youtube.com/@SlaskiePrzywracamyBlekit
https://open.spotify.com/show/1 ACVdZBI91U71Knak5sRDrm

Opracowanie gry terenowej:

Dominika Bukalak-Gaik, Ekodoradca Subregionalny
Zwiazku Gmin i Powiatow Subregionu Péocnego Wojewodztwa Slaskiego
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